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 Résumé : Les modèles 4D de formes en mouvement, appelés aussi hologrammes,  apparaissent dans
les films, les jeux et  les applications de réalité virtuelle et augmentée. Que sont-ils exactement ? 
Comment sont-ils obtenus et à quoi servent-ils ?  L’exposé apportera un éclairage sur ces modèles, en
lien avec les techniques récentes d’acquisition multi-caméras. 
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